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RESUMO

O trabalho procura demonstrar que a aplicacéo da tecnologia da informacéo e da comunicacgéo (TIC)
ao ensino de seguranca contra incéndio é viavel no processo de ensino e aprendizagem. Porém, mais
importante do que a tecnologia € a relacdo entre o educador e os docentes, o que confere sentido e

significado a comunicagé&o.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia da informagcdo e da
comunicacdo esta presente no exercicio das
atividades diarias do ser humano, desde uma
simples operacdo bancaria a ligacBes de
celulares, até operacGes mais complexas, como
0 controle e procedimentos para langamento de
foguetes, satélites e naves espaciais, ou seja, ha
a presenca da tecnologia praticamente em todas
as operacdes. As operagcdes com uso da
tecnologia independem de localizacéao
geografica, porém é completamente
dependente da disponibilidade da tecnologia.

A acentuada dependéncia da sociedade
contemporanea em relacdo as tecnologias da
informacédo e da comunicagdo remonta a outros
niveis ja verificados em outras épocas pela
sociedade, notadamente em relacdo a

eletricidade e a veiculos automotores. A
discussdo referente aos fatores positivos ou
negativos quanto a dependéncia podem ser
infindaveis, porém demonstram uma tendéncia
para o futuro breve, pois grande parte dos
aspectos relativos ao acesso e
compartilhamento de informacdo entre os
cidadaos ja passam ou virdo a passar por vias
tecnoldgicas.

Relativo a educagdo, a situacdo néao
poderia ser diferente, pois muito mais do que
um simples compartilhamento de informacéo
entre alunos e professor, o processo
educacional compde-se de uma rica trama de
interagcbes e descobertas que perfazem a
construcdo do *“conhecimento”. Tem-se,
portanto, que em relacdo a este processo, as
tecnologias da informacédo e da comunicacdo
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aparecem como um elemento transversal e
pervasivo, provocando uma significante
mudanca no processo educacional.

H& diversas discussdes sobre as
potencialidades em torno das tecnologias da
informacéo e da comunicacéo e suas aplicacgoes
na educagcdo. Nesse debate, discute-se e
problematiza-se como a nova infraestrutura da
informacdo e da comunicacdo pode contribuir
para ampliar ou renovar 0s métodos
tradicionais da producdo do conhecimento
levando-se em conta que 0s meios informaticos
oferecem acessos a multiplas possibilidades de
interacdo, mediacdo e expressdo de sentidos,
propiciados, tanto pelos fluxos de informacéao e
diversidade de discursos e recursos disponiveis
— textuais, visuais e sonoros — como pela
flexibilidade de exploracao.

O computador, nesse contexto,
configura-se como potencializador para
extrapolar as limitagdes classicas do modelo
preconizado pela teoria da informacdo, baseada
natriade linear emissor-mensagem-receptor.

Neste trabalho buscamos contribuir para
ampliar a reflexdo critica acerca do uso das
tecnologias postas a servico da informacao e da
comunicacdo na educacdo, remetendo a
necessidade de se atentar aos recursos
tecnologicos utilizados como meios que
veiculam conteudos pedago6gicos e propondo
que passem a ser concebidos como
instrumentos dialégicos de interagdo e
mediacdo de saberes que confiram significado a
comunicacdo. Abrem-se, assim, novos
processos de aprendizagem que oferecem
possibilidades de renovar ou mesmo romper
com a praxis do modelo tradicional da
educacéo.
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2 OBJETIVO

E fornecer uma contribuicdo as

discussdes a respeito da utilizacdo da
tecnologia da informacédo e da comunicagao no
processo de ensino e aprendizagem dos cursos
relacionados a seguranca contra incéndio.

3METODOLOGIA
Realizou-se, inicialmente, depois de

estabelecido e delimitado o tema do trabalho e
formulado o problema e a hipdtese, o
levantamento de bibliografias e consultas aos
integrantes dos orgdos publicos responsaveis.
As informacgGes foram armazenadas para, apos,
ser redigido o presente texto.

4 DESENVOLVIMENTO

A sala de aula disponibilizada (na
atualidade) ao professor possui um cenario
completamente diferente daquele no qual o
mesmo foi educado, a comecar pelos proprios
alunos: nativos digitais, aos aprendizes
contemporaneos, regiamente apropriados da
tecnologia, ndo basta a utilizacdo de
computadores ou outros recursos tecnologicos
com as mesmas praticas pedagogicas de
outrora. Torna-se cada vez mais urgente uma
mudanca profunda em relacéo a tecnologia. Tal
mudanca pode advir de varias frentes: o
professor, imigrante digital, vé-se na
necessidade de tentar se apropriar do saber
tecnoldgico; o estudante, por sua vez, passa a
ter que ressignificar a tecnologia, muitas vezes
mero instrumento de entretenimento,
encarando-a como uma ferramenta para sua
aprendizagem; a instituicdo de ensino, que deve
proporcionar condicGes para que esta mudanca
ocorra; e a propria tecnologia, que deve a cada dia
tornar-se mais amigavel para que o enfoque de sua




Centro de Ensino Superior
e Desenvolvimento

utilizacdo ndo se restrinja a espectos operacionais,
mas que transcenda a niveis elevados, de forma a
propiciar o pleno uso de todo o seu potencial.

As novas tecnologias de hardware,
software e transmissdo de dados estdo mudando
drasticamente a sociedade, nas mais diferentes
formas. O ensino no nivel fundamental, médio e
superior, contudo, continua fundamentalmente
com uma estratégia professor-aluno. O avanco
da tecnologia e a tendéncia de custos mais
acessiveis virdo disseminar ainda mais a
utilizacdo do computador na Educacéo.

4.1 NATIVOS E IMIGRANTES DIGITAIS

Os estudantes da atualidade (nativos
digitais) sdo diferentes; portanto, oS
professores terdo que conhecer o perfil do
estudante digital para dar inicio a uma nova
etapa no processo de ensino-aprendizagem. O
cotidiano do novo estudante relaciona-se a:
computadores, jogos de video/computador,
aparelhos de musica digital, cAmaras digitais,
telemoveis, redes sociais, e-mail, internet,
outros aparelhos e instrumentos digitais. Os
nativos digitais sdo jovens nascidos a a partir de
1994, pois chegaram ao mundo praticamente
junto com o inicio da internet e com a expansao
do setor de telefonia no Brasil.

Segundo Marc Prensky3, o mundo é
dividido pelos nativos digitais e 0os imigrantes
digitais. Os nativos digitais sdo aqueles que ja
nasceram em um mundo submerso pelas novas
TICs e os imigrantes digitais sdo as pessoas que
nasceram em um periodo anterior ou inicio do
surgimento das novas tecnologias. Os

imigrantes acabam por se adaptar neste mundo,
porém ainda encontram algumas dificuldades
ou ndo possuem todos os habitos para
sobreviver ao mundo digital. Ao contrério do
imigrante digital, os nativos digitais encaram o
mundo digital de maneira diferente, ou seja:
fazer vérias atividades simultdneas com o
computador; encaram o mundo “virtual” como
uma extensdo do mundo “real”; conseguem ler
diretamente na tela do computador; consideram
e confiam na Internet com um fonte segura de
informacéo, etc.

Desta forma, os nativos constrdem oS
conhecimentos de maneira totalmente diferente dos
imigrantes. Imigrantes aprendem de forma linear
(comeco, meio e fim). J& os nativos, por causa do
uso constante da internet e de navegacdo pelos
hipertextos, aprendem de forma ndo linear. Por isso,
é importante que os professores pensem novos
modelos metodoldgicos de ensino-aprendizagem
que atendam a demanda dos nativos, ja que o
modelo tradicional se torna incompativel com o
perfil deste.

A metodologia de ensino-aprendizagem
para o nativo digital deve: ser mais rapida e sucintaa
transmitir informacao, utilizar agdes paralelas, usar
acessos aleatorios, organizar trabalho em grupo,
permitir a partilha e estimular a criatividade.
Durante as aulas, € importante utilizar recursos,
como: materiais adaptados a linguagem dos
estudantes digitais, a elaboragdo de software com
contetidos da matéria, solicitar ajuda dos préprios
estudantes digitais para invencdo de novas
metodologias para o ensino.

3Marc Prensky é um lider pensador internacionalmente aclamado, conferencista, escritor, consultor, e criador de jogos nas areas criticas de
educacéo e aprendizagem. Ele é autor do Jogo Digital Baseado em Aprendizagem (McGraw-Hill, 2001), fundador e CEO dos Games2train, um
jogo baseado em companhia de aprendizagem, e fundador do Multiplicador Digital, uma organizacdo dedicada a eliminar a divisdo digital no
mundo da aprendizagem. Ele é também o criador dos sites <www.SociallmpactGames.com>, <www.DoDGameCommunity.com> e
<www.GamesParentsTeachers.com>. Marc possui a titularidade de MBA em Harvard e Mestrado em Educagdo em Yale. Outros trabalhos
podem ser encontrados em <www.marcprensky.com/writing/default.asp>.
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4.2 SALADEAULAINFORMATIZADA

A tecnologia computacional é um recurso
Vivo e incorporado nas instituigdes de ensino e em
diversos campos da sociedade. Na prética
educacional, também, exige-se esta incorporacao.

Perrenoud (2000, p.128) descreve que a
utilizacdo da tecnologia em sala de aula contribui
para novos campos de desenvolvimento de
competéncias fundamentais, como: formar o senso
critico, o pensamento hipotético e dedutivo, as
faculdades de observacdo e de pesquisa, a
imaginagdo, a capacidade de memorizar e
classificar, a leitura e a andlise de textos e de
imagens, a representacdo de redes, de
procedimentos e de estratégias de comunicacao.

Asalade aula informatizada, portanto, ajuda
0 processo educacional, pois 0 ambiente agrega
modernas solucBes tecnoldgicas capazes de
acelerar, enriquecer e tornar mais atrativas as
atividades de ensino-aprendizagem, para os alunos
e professores.

A sala de aula podera disp6r de um conjunto
de equipamentos, como por exemplo: carteiras
informatizadas, servidor de aplicacdes
pedagogicas, projetor multimidia, lousa digital, etc.

Entretanto, apesar de algumas instituicdes
apostarem na revisdo dos convencionais métodos de
ensino, para dar espaco ao uso da tecnologia, 0
processo de aprendizagem com ferramentas
informatizadas é ainda uma aplica¢do timida no
Brasil.

43PROCESSOS DE ENSINO-
APRENDIZAGEM MEDIADOS PELO
COMPUTADOR

A internet € um meio comum de troca de
informagdes e possibilita a elaboragéo de trabalhos

cooperativos, independentes das distancias
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existentes entre alunos e professores envolvidos no
processo. Com tal evolugdo do uso da internet,
foram sendo criados diversos recursos voltados para
0 auxilio as atividades de ensino-aprendizagem a
distancia.

Novas realidades de ensino surgem a partir
da criagdo de ambientes virtuais de aprendizagem
voltados a estratégias adequadas de ensino-
aprendizagem.

Amaioriadas instiui¢fes de ensino do Brasil
faz uso dos recursos dos ambientes virtuais de
aprendizagem a seguir citados: Blackboard (verséo
5.7.9.97); Moodle (versdo 1.4.3); TelEdu (verséo
3.3.4).

= Blackbord — e um sistema de apoio ao
processo de ensino-aprendizagem mediado
por computador com recursos de
colaboracdo assincrona e sincrona que tem
como objetivo principal facilitar o acesso a
contelidos previamente preparados pelo
professor, dando grande suporte a autoria
estatica. O sistema permite insercdo de
diversos tipos de arquivos pelo professor
para uma leitura ou observacdo pelos
alunos, além de permitir outras atividades,
como a realizacdo de analise de um
problema, geracdo de idéias para
aprendizagem e colaboragdo atraves de
féruns de discusséo assincronos.

= Moodle — Foi desenvolvido para ajudar
professores a desenvolver cursos a distancia
com qualidade, possibilitando a
personalizacdo da sua interface pelo
professor, 0 que aumenta o nimero de
variaveis para o dominio do professor,
podendo dificultar sua implementagéo e
administragdo. Possui recurso de foruns,
pagina pessoal do estudante, chat, agenda de
eventos, Ultimos usuarios cadastrados no
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sistema, 0s usuarios que estdo conectados ao
sistema no momento ou on-line, um mural
de noticias, além de calendario que marca
eventos do curso e usuario, o qual também
serve como um organizador avangado.

= TelEduc — é um ambiente de ensino a
distancia para a realizacdo de cursos atraves
da internet. Trata-se de um software livre
que apresenta uma interface simples de se
utilizada. Nesta visdo, considera-se como
ferramenta de coordenacdo a Agenda, na
qual o professor insere informacdes sobre o
andamento e planejamento do curso. A
Agenda possui informagdes para situar 0s
alunos podendo indicar datas limites de
trabalhos, tarefas e sugestbes oferecidas
pelo professor, indicando aos alunos o que é
esperado do aluno ao longo do curso.
Incluem-se também nesse grupo as
ferramentas de leituras, Material de Apoio e
Atividades, que servem respectivamente
para disponibilizar textos, materiais
bibliograficos e qualquer tipo de material
vinculado a certaatividade.

As organizacBes dos ambientes virtuais
possuem bom planejamento, portanto, é um aspecto
importante, pois possibilita uma boa
navegabilidade, permitindo o acesso a conteudos e
informacdes agrupados por assuntos bem definidos.

Com a internet e os ambientes virtuais de
ensino-aprendizagem, pode-se modificar mais
facilmente a forma de ensinar e aprender, tanto nos
cursos presenciais, como nos a distancia. Sé&o
muitos os caminhos, que dependerdo da situacéo
concreta em que o professor se encontrar: nimero
de alunos, tecnologias disponiveis, duracdo das
aulas, quantidade total de aulas que o professor
ministra por semana e apoio institucional. Alguns
parecem ser, atualmente, mais vidveis e produtivos.

Campina Grande - v. 10, namero 15 - Julho / Dezembro 2010

4.4 SOFTWARE EDUCATIVO

A tecnologia computacional trouxe ao
mundo uma forma diferente de se ver a vida. No
final da década de 30 e meados da década de 40, os
programas de computadores faziam 0s servigos que
as simples calculadoras de méo fazem hoje, porém
de uma forma maior. A Il Guerra Mundial
acontecendo, os grandes pensadores da época
preocuparam-se em aperfeicoar 0s servigos e
calculos, dando assim um novo rumo na historia da
tecnologia computacional.

O impacto da tecnologia computacional na
cultura contemporanea é normalmente percebido de
forma paradoxal. A informética é vista ora como
um agente de transtorno, ora como uma forca de
esclarecimento. O advento da tecnologia
computacional trouxe grandes expectativas para a
maioria das areas da atividade humana, e, em alguns
casos, essa expectativa foi respondida ou até mesmo
superada.

O software educativo é um programa que
visa atender necessidades e devendo possuir
objetivos pedagdgicos. Sera considerado
educacional, desde que sua utilizagdo esteja inserida
num contexto e numa situacdo de ensino-
aprendizagem, na qual possibilite uma metodologia
que oriente 0 processo.

Os diversos tipos de softwares usados na
educacdo podem ser classificados em algumas
categorias, de acordo com seus objetivos
pedagdgicos: Tutoriais, programagéo, aplicativos,
exercicios e praticas, multimidia e Internet,
simulacdo, modelagem e jogos.

Quanto ao nivel de aprendizagem, os
softwares podem ser classificados em:

= Sequencial - A preocupacao é sé transferir a
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informacdo; o objetivo do ensino é
apresentar o conteido para o aprendiz e ele
por sua vez deverd memoriza-la e repeti-la
quando for solicitado. Esse nivel de
aprendizado levaaum aprendiz passivo.

= Relacional - Objetiva a aquisicdo de
determinadas habilidades, permitindo que o
aprendiz faca relagdes com outros fatos ou
outras fontes de informacao. A énfase € dada
ao aprendiz e a aprendizagem se processa
somente com a interacdo do aprendiz com a
tecnologia. Esse nivel de aprendizagem leva
aumaprendizisolado.

= Criativo - Associado a criacdo de novos
esquemas mentais, possibilita a interacao
entre pessoas e tecnologias compartilhando
objetivos comuns. Esse nivel de
aprendizado leva a um aprendiz
participativo.
Além da base pedagogica, um software
deverd também ser analisado do ponto de
vista técnico, uma vez que estes aspectos
orientam para uma adequada utilizag&o.

Do ponto de vista técnico, deverdo ser
observados o0s seguintes aspectos: midias
empregadas, qualidade de telas, interface
disponiveis, clareza de instrucgdes,
compartilhamento em rede local e Internet,
compatibilizagdo com outros softwares, hardware e
funcionalidade em rede (importacdo e exportacao
de objetos), apresentacao auto-executavel, recursos
hipertexto e hiperlink, disponibilidade de help-desk,
manual técnico com linguagem apropriada ao
professor - usuario, facilidade de instalacéo,
desinstalacdo e manuseio, etc.

O uso do computador como ferramenta
educacional tem se mostrado Util e proveitoso no
processo de ensino-aprendizagem. Contudo, é
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importante ressaltar que o software educativo ndo
deve ser tomado como algo que independente da
orientacé@o de professor e/ou tutores, dentro de um
contexto educacional propicio e inovador.

4.5 A TECNOLOGIA DA INFORMACAO E DA
COMUNICACAO APLICADAS AO
ENSINO DE SEGURANCA CONTRA
INCENDIOS

Destaca-se que a tecnologia da informacgao e
da comunicacdo € um conjunto de recursos
tecnoldgicos integrados em si. Essa proporciona
através das funcGes de hardware, software e
telecomunicagdes, a automagéo e comunicacdo dos
processos de negocios, da pesquisa cientifica e de
ensino-aprendizagem, ampliando os horizontes
entre o real e o virtual, expandido assim o seu uso e
suas potencialidades.

Osalunos nascido a partir de 1994, que estdo
sendo inclusos para o exercicio das atividades de
seguranca contra incéndio, sdo considerados
nativos digitais, portanto, o uso da tecnologia torna-
se imprescindivel para o processo de ensino-
aprendizagem.

A inclusdo da tecnologia para os alunos do
curso de seguranca contra incéndio pode ocorrer nas
matérias de fisica, quimica, dindmica do fogo,
resisténcia dos materiais, mecéanica dos fluidos,
matematica, técnicas e taticas de combate a
incéndio, primeiros socorros, atendimento de
emergéncias com produtos perigosos, ensino de
prevencdo e protecdo contra incéndio, além de
outras. Pode a instituicdo de ensino estabelecer um
Portal Educacional (via internet) no qual oferecera
diversas possibilidades para o ensino-
aprendizagem. Dentre elas, ser introduzido com
uma aula expositiva em um teldo multimidia, ou
mudar para exercicio e pratica através do contetdo
multimidia, seguindo um roteiro elaborado pelo
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docente, através do blog, o aluno pode navegar pelo
Portal, na forma de investigacdo ou pesquisar
atividades, todas como centro a aprendizagem do

aluno de formadinamica.
O ensino em sala de aula é de fundamental

importancia para o desempenho das atividades
operacionais, haja vista a necessidade de
manipulacdo de equipamentos em que a tecnologia
se fard presente.

4.5.1 APLICACAO DATIC -EXEMPLOS

Saladeaulainformatizada
Alguns equipamentos sdo
necessarios para uma sala de aula informatizada,
como:

= Cadeira informatizada — o equipamento
permite a integracdo entre mobiliario
escolar e equipamento de informatica. Ele
foi concebido para oferecer toda a infra-
estrutura de mobiliario, em sala de aula,
como mesas e cadeiras, além da integracao
tecnologica embutida no interior do
equipamento. O mobiliario € constituido por
equipamento de informatica, monitor (ex.:
LCD), teclado antivandalismo e
conectividade com redes locais e internet. O
seu design é desenvolvido de maneira
totalmente ergondmica, baseando-se nas
normas contidas na NR-17, proporcionando
inclusive, conforto na utilizacdo por
cadeirantes.

= Computador - € uma maquina capaz de
variados tipos de tratamento automatico de
informacdes ou processamento de dados. Um
computador pode prover-se de inimeros
atributos, dentre eles armazenamento de
dados, processamento de dados, calculo em
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grande escala, desenho industrial, tratamento
de imagens gréaficas, realidade virtual,
entretenimento, ensino e cultura.

Lousa digital - Transforma um computador
e um projetor em uma poderosa ferramenta
de ensino. Com a imagem de um
computador projetada na lousa digital, é
possivel, com o auxilio de uma caneta
especial, tocar a superficie sensivel da lousa
para acessar e controlar qualquer aplicativo.
Também € possivel escrever, destacar,
sublinhar e desenhar sobre a lousa. A
utilizacdo de apresentacGes em powerpoint,
sites de internet, softwares de simulacdo ou
aplicativos multimidia, tornam-se mais
dindmicas, podendo-se também utilizar a
caneta eletronica para fazer anotagdes em
qualquer ambiente que se esteja
trabalhando.

Notebook - Um laptop (ou notebook, como é
mais conhecido no Brasil) é um computador
portatil, leve, que pode ser levado a qualquer
lugar. Geralmente um laptop contém
monitor de LCD (cristal liquido), teclado,
unidade de disco rigido e flexivel. Os
modelos mais modernos possuem também
gravadores de CD/DVD e o disco flexivel
foi abolido, porém pode ser conectado
externamente através de uma porta USB.
Projetor Multimidia - Permite a exibicdo
da tela do computador (ou de outro
dispositivo) de maneira ampliada em uma
parede ou em um teldo apropriado. Dessa
forma, é possivel a todos os presentes no
ambiente assistir apresentacfes de slides,
sequéncias de fotos, videos, etc.

Software

Além dos aplicativos j& inclusos
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Microsoft Office (exemplo), ha softwares que
podem ser utilizados no processo de ensino-
aprendizagem de seguranga contra incéndios,
como:

AutoCAD - E um software do tipo CAD —
computer aided design ou desenho
auxiliado por computador - criado e
comercializado pela Autodesk, Inc. desde
1982. E utilizado principalmente para a
elaboracdo de pegas de desenho técnico em
duas dimensdes (2D) e para criagdo de
modelos tridimensionais (3D). E amplamente
utilizado em arquitetura, design de interiores,
engenharia mecéanica, engenharia geogréafica e
em Vvarios outros ramos da industria.
CADDPROJ Incéndio - Proporciona
répida implementacéo e fécil configuracéo,
de uma sofisticada solugdo de projeto com
funcionalidade dedicada para protecéo e
combate a incéndio para sistemas prediais e
galpdes industriais; automatiza o célculo e
verificacdo das vazdes, pressdes e
velocidades normatizadas; faz o equilibrio
dos pontos automaticamente; realiza o
dimensionamento de bombas; verifica a
dimensdo do golpe de Ariete na rede e
disponibiliza dado quanto a cavitacao.
CADDPROJ Fire System Sprinkler - Uma
6tima solucdo que tem como objetivo
facilitar toda parte de calculo hidraulico
para os sistemas de prevencdo contra
incéndios, através de chuveiros autométicos
(sprinkler) em sistema aberto.
Desenvolvido para trabalhar no ambiente
Autocad, utilizando uma interface prética e
rapida, o usuario podera definir os
parametros de seu projeto, escolher o tipo de
material e o sistema apresentara
automaticamente os resultados.
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N&o ha como negar que cada vez mais as
tecnologias da informacdo e da comunicacao fazem
parte do setor de projeto, execucdo e manufatura e
devem ser abordadas pelo ensino durante as
disciplinas que respondem pela formagao nesse tipo
de atividade. O aproveitamento destas novas
tecnologias implica uma mudanga drastica das
nossas formas de ensinar e aprender. O uso de
textos, videos e sons, podem revolucionar o0s
processos de ensino-aprendizagem por meio da

"interatividade»
O projeto colaborativo, 0 uso de ambientes

colaborativos, pode se constituir em uma forma
interessante de atuacdo no curso de seguranca
contra incéndio que atuem com disciplinas de
projeto. Este tipo de atuacao deve seguir 0s avancos
ja incorporados pelos cursos no uso de ferramentas
de ensino e de apoio ao processo de aprendizagem

dos discentes.
Mesmo com tantos beneficios, a informatica

ou a utilizagdo do computador néo pode ser utilizada

COmMO recurso unico.
Segundo Demo (1998) ¢ possivel e viavel

caminhar na diregdo de uma informética cada vez
mais reconstrutiva, que sugere a simples
transmissao de informacao e conhecimento. Porém,
a parte educativa da informatica ndo provém
propriamente dela mesma, mas sim do educador
engajado no processo de aprendizagem do aluno (o
facilitador). N&o cabe atribuir a um meio eletronico
uma propriedade que € tipicamente humana. Assim,
a informatica é um insumo cada vez mais
imprescindivel no ensino, ndo como fim, mas como

meio.
As inovacbes tecnoldgicas exigem dos

profissionais envolvidos com a educacdo um
aperfeicoamento constante, inclusive no que se
refere a insercéo de recursos tecnolégicos aplicados
ao processo de ensino-aprendizagem. Para que a
participacdo do professor seja efetiva nesse
contexto, ele precisa estar em condi¢bes de




Centro de Ensino Superior
e Desenvolvimento

desenvolver conhecimentos, principalmente para
inserir em sua pratica pedagogica softwares que
facilitem e auxiliem o aprendizado de seus alunos.
No entanto, para que esta pratica se reestruture e
sejam incorporadas novas metodologias de ensino,
os professores devem primeiramente aperfeicoar-

se.
Diversos modelos pedagbgicos apregoam

que o processo de ensino deve, extensivamente,
possibilitar a criacdo concreta de experiéncias e
desenvolver canais para refletir sobre elas,
definindo teorias, praticando, experimentando e
integrando conceitos. Todavia, esse objetivo fica
distante quando ndo séo respeitados fatores como
cultura, deficiéncias e potenciais de cada aprendiz
em particular; e quando esses aspectos sédo
considerados, na pratica muitos se deparam com o
fato de que sdo necessarios diversos mecanismos
para que seja possivel obter sucesso (ABRAHAM,

2002).
Com a efetiva introducdo das tecnologias no

processo educativo, muitas outras variaveis
precisam ser consideradas, pois 0S recursos
tecnoldgicos passam a ser componentes
importantes para o desenvolvimento de inimeras
possibilidades de execucdo de novas praticas
educacionais, tanto na modalidade de ensino
presencial, quanto virtual.

46 PROPOSTA PARA APLICACAO DA
TECNOLOGIA DA INFORMACAO E DA
COMUNICACAO NAS ATIVIDADES DE
SEGURANCACONTRA INCENDIOS

Algumas medidas podem ser pensadas para
a atividade de ensino-aprendizagem na area de
seguranca contra incéndios, como:

= Criagdo da Revista Cientifica Eletronica

Nacional de Bombeiros;
= Sijte de Busca de assuntos Técnicos de

Bombeiros;
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= Padronizacdo de sala de aula informatizada

para Bombeiros;
= Desenvolvimento software para ensino de

seguranga contra incéndios
(dimensionamento de sistema de hidrantes
prediais, dimensionamento de sistema de
chuveiros automaticos, dimensionamento
de pressurizagdo de escada de seguranca,

etc);
= Desenvolvimento de software educativo

para o publico externo (medidas preventivas
de incéndios; medidas preventivas de
seguranca no lar; agdes de primeiros

S0Corros, etc);
= Desenvolvimento de software para

treinamento de taticas e técnicas de combate
aincéndios;

= Programacéo de Ensino a Distancia (EAD)
de curso de seguranca contra incéndios (ex.:
educacdo puablica de seguranga contra
incéndios e atendimento de emergéncias
médicas);

= Biblioteca virtual para arquivo de assuntos
relativos a seguranca contra incéndios, além
de outros.

5 CONCLUSAO

O uso da tecnologia da informacdo e da
comunicacdo como meio de ensino-aprendizagem
possibilita um maior aproveitamento do conteudo
das disciplinas da grade curricular do curso de
seguranca contra incéndio por parte dos alunos,
desde que o professor elabore planos metodologicos
que superem a simples reproducdo do

conhecimento.
Para que os docentes possam utilizar de

forma correta e com alta eficacia e eficiéncia a
poderosa ferramenta de ensino-aprendizagem que
tém em maos, a tecnologia da informacdo e da
comunicacdo, esses profissionais devem se
atualizar, através de capacitacdo e treinamentos,



participando de cursos e programas de pds-
graduacdo e pos-doutorado. Mais especificamente
para 0 ensino de seguranga contra incéndio, oS
professores devem buscar essa atualizagdo sobre
novas técnicas informatizadas de ensino,
principalmente nas &reas de gestdo de projetos,

gestdo para a qualidade, comportamento
das estruturas mediante ao fogo,
transferéncia de calor, seguranca do
trabalho, entre outras definidas como
areas de atuacdo do profissional de
seguranca contra incéndio.
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INFORMATION TECHNOLOGY AND COMMUNICATION APPLIED TO THE
TEACHING OF FIRE SAFETY

ABSTRACT
The paper demonstrates that the application of information and communication technology to teaching fire
safety is feasible in the teaching and learning. But more important than technology is the relationship
between the teacher and teachers which gives sense and meaning to communication.

Keywords: Communication. Education. Fire. Information. Technology, Security.
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